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articulés autour d'un théme
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Deux équipcs vont vivre l'aventure
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A travers des éprcuvcs luclic:lucs

i Déroulement

W ~—— Séance de maquillage
—— Constitution des équipes
—— Début des challenges
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Les équipes vont s'affronter sur différentes épreuves :

FORFAIT 2 HEURES :

e Duel équilibre
Perché sur un plot instable, il faut faire tomber son
adversaire, mais il ne faut pas perdre I’équilibre !
e Course d'orientation
L'équipe gagnante sera celle qui saura retrouver les codes
cachés dans le parc !

e Course totem
Le but est de récupérer le totem, les yeux
bandés, en se faisant guider par ses coéquipiers

FORFAIT 3 HEURES :
Activités Forfait 2 heures

e Tir a I'arc ventouse
Vise et arrive le plus pres du centre de la cible
e Tir a la corde e
Le jeu d’affrontement par excellence. Il faut une ===
grande cohésion d’équipe pour remporter
I'épreuve !

Nofre avis ——

Un anniversaire pour faire de toi un veritable aventurier




