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et des relais sportifs

Super Heros
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» — Constitution des équipes
—— Début des épreuves

Les équipes vont s'affronter sur différentes épreuves pour
sauver le monde:

FORFAIT 2 HEURES :
e Le combat de HULK

Fais chuter ton adversaire a I'aide de gants géants

e L'Aréne mégabuzz de FLASH GORDON
Sois plus rapide que ton adversaire pour toucher
le plus possible de cibles lumineuses

e La balayette de CAPTAIN AMERICA

Saute le plus haut, pour rester debout le plus
longtemps possible

FORFAIT 3 HEURES :
Activités Forfait 2 heures

e L'accrobenji de SUPERMAN

Envole-toi comme Superman et fais des figures
différentes

e La Toile de SPIDERMAN

Traverse la toile sans toucher les fils
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E Un anivenseive pour tester fes capacites de super héros




