
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Les équipes vont s’affronter sur différentes épreuves afin de 
trouver le code de la salle des maîtres du temps : 
 

 Forfait 2 heuresForfait 2 heuresForfait 2 heuresForfait 2 heures    ::::    

• Alerte rouge        
Passe à travers la cage sans toucher les fils, avant 
ton adversaire. 

• Salle des Maîtres du temps 
Choisis ton adversaire pour le défier sur un des 
jeux de la Salle des maîtres du temps (gobelet 
coulé, jarres …) 

• Relais énigmes 
Cours vers le Père Fouras et réponds à son énigme 
 avant ton adversaire 
 

Forfait 3 heuresForfait 3 heuresForfait 3 heuresForfait 3 heures    : : : :     

         Activités Forfait 2 heures 

 

• Stand de tir 
Sois le plus précis possible pour toucher un 
maximum de cibles avec ton équipe 

• Relais ski 
L’équipe gagnante sera celle qui arrivera la première 
sans perdre trop de temps! 

 

 


